Mavzu 1. Adobe photoshop grafik muharririning asosiy oynasi, menyular paneli tarkibi, instrumentlar paneli.

Reja:
· Menyu paneli tarkibi
· Asboblar paneli
· [bookmark: _GoBack]Holat paneli

[image: ]Adobe Photoshop CS6 grafik muharriri ishga tushgandan va hujjatni ochgandan so'ng, ekranda sekundda ko'rsatilgan oyna paydo bo'ladi. 1.1. 
Shakl 1.1   muharrir oynasi
Ushbu rasmda Adobe Photoshop CS6 Extended grafik muharririning yanada professional foydalanishga mo'ljallangan kengaytirilgan versiyasi ko'rsatilgan. Oyna (interfeys)
Jismoniy muharrir Windows operatsion tizimida ishlaydigan dasturlarga o'xshash va Windows, menyular, piktogramma, piktogramma, vosita ko'rsatmalarini o'z ichiga oladi.
Yuqoridan, muharrir oynasi menyu satridan boshlanadi . Tegishli menyuni tanlash uchun uning ustiga sichqonchaning chap tugmachasini bosing. Tegishli menyular ushbu nomlardan pastga tushadi. Uchburchak uchidagi buyruqlar sichqoncha ko'rsatkichini ushlab tursangiz paydo bo'lishi mumkin bo'lgan pastki menyuga ega. Buyruqni bajarish uchun sichqoncha ko'rsatkichini unga o'tkazing va ustiga bosing.
Menyu satrining pastki qismida joriy asbobning boshqaruv paneli joylashgan . Ish maydonining chap tomonida asboblar paneli joylashgan . Ekranning o'rtasida hujjat oynasi , oynaning o'ng tomonida palitralar to'plamlari joylashgan . Hujjat oynasining pastki qismida holat satri joylashgan . Odatiy bo'lib, Adobe Photoshop CS6 tahrirlovchisining interfeysi qorong'i ko'rinishga ega [3]. Ishlab chiquvchilarning fikriga ko'ra, qorong'i fon foydalanuvchilarga hujjatning yanada kontrastli tasviriga e'tibor berishga yordam beradi.
Tahrirchi oynasining tashqi ko'rinishini rangini Edit Preference Interface buyrug'i yordamida o'zgartirish mumkin . Ostida ko'rinish (ko'rinishi) sohasida to'rt rang imkoniyatlari bor Rang Mavzuni (rang mavzusi).
Asboblar paneli sarlavha satridagi strelkalar yordamida bir yoki ikkita ustunda ko'rsatiladi. Xuddi shunday, o'ng tomonning yuqori burchagidagi " Yig'ish uchun piktogramma" tugmasidan foydalanib, palitralarni yig'ish yoki kengaytirish mumkin . Muharrir oynasida palitralarning joylashishi va to'plami vazifaga bog'liq: ranglarni tuzatish, rasm chizish, takroriy yozish, matnlar to'plami, animatsiya. muharriri ish maydoni Barcha ri menyusida Oyna ish maydoni (Oyna ish maydoni). 
Standart ish maydoni Essential dasturi ( Standart ) (asosiy faoliyat maydoni (standart)). Bundan tashqari, jamoa uning asl standart turi faoliyat maydonini qayta tiklash mumkin Window ish maydoni Reset asosiy dasturiy ta'minot (Window ish maydoni asosiy faoliyat maydonini o'rnatish).    
1.1. Menyu paneli tarkibi
Menyu satri quyidagi tarkibga ega:
Fayl - fayllar bilan ishlash, hujjatlarni yaratish, ochish, ko'rish va saqlash, sozlash va chop etish, import qilishni boshlash         
va hujjatlarni eksport qilish, avtomatik ishlov berish, muharrirdan chiqish;
Edit Have (Edit) - Bekor qilish va ekstraditsiya harakat, tahrir, nusxa ko'chirish, o'chirish va tanlangan viloyatlari, imlo, insult joylashtirish va yangi modellarini va cho'tkasi, bufer davolash, rang boshqarish tizimini o'rnatish, to'ldirish tanlangan viloyati astey deformatsiyalari va o'zgartirish, sozlash menyu va klaviatura yorliqlari; asosiy muharrir sozlamalari;         
Tasvir - tasvir bilan bir butun bo'lib ishlash, rang rejimlari, ohang va rangni to'g'rilash, avtomatik rang sozlash, o'lcham, tuval va rasmning holati, tasvirni qirqish, qirqish va takrorlash, tasvirni qayta ishlash, tasvirni tahlil qilish;         
Layer - qatlamlar bilan ishlash, qatlamlarni yaratish, ko'paytirish, yo'q qilish va bir joyga yig'ish, qatlam effektlari, qatlamlarni guruhlash, tegishli ob'ektlarga ob'ektlarni taqsimlash, qatlam niqobi va boshqalar.         
Type (Text) - yozish bilan ishlash, shriftlar bilan ishlash paneli, matn uchun yo'l yaratish, uch o'lchovli shtampga o'tkazish, rastrlash, matnni deformatsiya qilish, til parametrlarini sozlash, shriftlarni almashtirish va yangilash;         
Select - tanlovlar bilan ishlash, tanlovlarni o'zgartirish va o'zgartirish, qatlamlarni qidirish va tanlash, siqish, kengaytirish, soyalarni silliqlash va tanlangan ranglar, alfa kanallarni tanlash, tanlovlarni yuklash va saqlash;         
Filtr (filtr) - filtrlar bilan ishlash, rasmlarni qayta ishlash, Photoshop filtrlari, mualliflik huquqini himoya qilish uchun rasmga raqamli kodni kiritish, yangi filtrlarni yuklash buyruqlari;         
3D (3D) - 3D tasvirlar bilan ishlash, uch o'lchamli tasvirlar yordamida qatlamlarni ochish, yaratish va tahrirlash, to'qimalarni chizish va vizualizatsiya qilish uchun buyruqlar;         
Ko'rish - ranglar gamuti, chop etishda ranglarni tasdiqlash sozlamalari, piksellarning nisbati, hujjatning o'lchami va ko'rish rejimini o'zgartirish, qo'llanmalar, panjaralar, koordinat o'lchagichlar, surish rejimlari, qo'llanmalar yaratish va ko'chirish;         
Oyna (Window) - muharrirning tashqi ko'rinishini boshqarish, ish maydonini tanlash va tahrirlash, turli xil hujjatlar bilan ishlash, asboblar paneli va suzuvchi palitralar, ochiq hujjatlar ro'yxati;         
Yordam - yordam tizimi.         
1.2. Asboblar paneli

Adobe Photoshop muharriri dizayner, rassomning kasbiy faoliyati uchun mo'ljallangan. Shuning uchun asboblar panelida siz rasm chizishingiz, rang berishingiz, rasmning alohida joylarini ajratib ko'rsatish, ularni siljitish va tahrirlash, matn kiritish va hkz mumkin bo'lgan asbob mavjud bo'lib, asbobni tanlash uchun uning tugmachasini bosishingiz kerak va keyin vosita faollashadi. Asboblar paneli sek. Chapda 1,2.
Asboblar quyidagi to'rt guruhga bo'lingan:
· rasmni tanlash, qirqish va bo'laklarga bo'lish, sharh yaratish va o'lchovlarni o'tkazish vositalari;         
· chizish, tahrirlash va qaytarish vositalari;         
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Shakl 1.2   Oddiy shakldagi joylarni tanlash uchun asboblar paneli

· vektor konturlarini yaratish va matn kiritish uchun vositalar; navigatsiya vositalari.         
Asboblar panelida hamma tugmalar mavjud emas, shuning uchun ba'zi guruhlar faqat bitta tugmachadan iborat. Agar tugmachaning pastki o'ng burchagida qora uchburchak bo'lsa, demak uning orqasida boshqa vositalar yashiringan. Ushbu tugmalarni ko'rsatish va kerakli vositani tanlash uchun oldingi tugmachani bosing va ko'rsatgichni biroz o'ngga o'tkazing . Tugma ushbu guruhdagi barcha vositalarni ro'yxatlaydi.
Masalan, Rectangular Marquee tugmasidan elliptik va pikselni tanlash uchun asboblarni ko'rsatishingiz mumkin (o'ngdagi 1.2-rasm). Shu bilan birga, tanlangan vosita ko'rinadigan bo'lib qoladi va ilgari ko'rinadigan vosita yashiringan bo'ladi.
Siz Wind ow Tools (Oyna asboblari) buyrug'i yordamida asboblar panelini olib tashlashingiz yoki ko'rsatishingiz mumkin . Ushbu panel tarkibini ko'rib chiqing. 
Asboblar paneli
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	harakat vositasi Move (Move)
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	Oddiy shakldagi joylarni ta'kidlash uchun vositalar:
• To'rtburchaklar yoriq (to'rtburchaklar maydon);   
• Elliptical Marquee (Elliptik maydon);   
• Yagona qator marjoni ( bitta qator );   
• bitta ustun ustun marquisi ( bitta ustun )   
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	O'zboshimchalik shaklini tanlash uchun vositalar:
• Lasso (Lasso);   
• ko'pburchak Lasso (ko'pburchak Lasso);   
• Magnit Lasso (Magnit Lasso)   

	[image: ]
	Rang tanlash uchun vositalar:
• Sehrli tayoqcha (Sehrli tayoqcha);   
• Tez Tanlash (tez bo'shatish)   
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	Rasmni bo'laklarga bo'lish va kesish uchun asbob:
• Hosil (kesish);   
• istiqbolli Crop (Perspektiva ramka);   
• tilim (parcha);   
• Slice tanlang (qism qalin)   
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	Tanlash, ranglarni o'lchash, masofalar va burchaklarni o'lchash, sharhlar yaratish vositalari:
• Ko'zoynak (Pipetka);   
• 3D-materialli ko'zoynak ( Pipette 3D- material );   
• Rang namunalari (rang sinovlari);   
• Hukmdor (o'lchash o'lchagich);   
• Izoh (Izoh);   
• soni (soni)   
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	Qayta ishlash vositalari:
• Spot Healing Brush (cho'tkalarni lokal tozalash);                      
• Shifolash cho'tkasi (shifobaxsh cho'tka);                      
• yamoq ( yamoq );                      
• Kontent-xabardor ko'chirish ; Qizil • bir Eye (Qizil ko'z)                      
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	Chizmachilik asboblari:
• Bo'yoq cho'tkasi (cho'tka);   
• qalam (qalam);   
• ranglarni almashtirish ;   
• Mixer Brush (Brush-mixer)   
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	Rasm qismlarini nusxalash vositalari:
• klon shtampi (klon shtampi);   
• desang, bir Stamp (naqsh Stamp)   

	[image: ]
	Oldingi tasvir holatini tiklash uchun vositalar:
• Tarix cho'tkasi (Shifolash cho'tkasi);                      
• Art History Brush (San'at tiklanish cho'tkasi)                      
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	Olib tashlash vositalari:
• Silgi (silgi);   
• Fon silgi (Fon silgi);   
• Magic Eraser (Magic Eraser)   
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	Tanlangan joylarni bo'yash uchun vositalar:
• Gradient (Gradient);   
• Bo'yoqli chelak (bo'yoqli paqir);   
• 3D Drop Moddiy A (3D-material tanlash)   
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	Aniqlik vositalari:
• xiralashish (xiralashish);   
• Keskinlik ( keskinlik );   
• Isnod (Finger)   
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	Yorqinlikni boshqarish vositalari:
• Dodge (Aniqlovchi);   
• Kuyish (Dimmer);   
• Sponge (Sponge)   
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	Vektorli yo'llarni chizish va tahrirlash uchun vositalar:
• Ren (tuklar);   
• Freeform PEN (bepul shakli);   
• Anchor Point qo'shing ( Anchor Point qo'shing );   
• Anchor Point-ni o'chirish ( Anchor nuqtasini o'chirish);   
• Convert Point (Convert Point)   
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	Matn yaratish uchun vositalar:
• Landshaft Toure (gorizontal matn);   
• Tik Tour (vertikal matn);   
• Horizontal Tour Mask (Matn niqobi gorizontal);   
• Tik Tour niqob (Matn murakkab vertikal)   
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	Vektorli yo'llarni tanlash uchun vositalar:
• Yo'l komponentlarini tanlash ;   
• To'g'ridan-to'g'ri saylov (to'g'ridan-to'g'ri izolyatsiya)   
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	Vektor shakllarini yaratish uchun vositalar:
• to'rtburchaklar (to'rtburchaklar);   
• Dumaloq to'rtburchak (yumaloq to'rtburchak);   
• Ellips (Ellips);   
• ko'pburchak (ko'pburchak);   
• Line (Direct);   
• Custom Shape (UserForm)   
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	Panel vositasi:
• Qo'l ;   
• versiyasi aylantirish oling (turi aylantirish)   
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	O'lchash vositasi:
• Kattalashtirish (kattalashtiruvchi)
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	Tanlangan rangni ko'rsatish uchun vositalar:
• Old fon rangini belgilang ( asosiy rang );   
• sozlash Fon rangi ( Fon rang )   
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	Tartibga solish:
Tez reja Have • murakkab-rejimida (a Quick murakkab holatiga reja)
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	Muharrir oynasining tashqi ko'rinishini boshqarish vositalari:
• standart ekran rejimi ( standart oyna );                      
• Menyu Bar To'liq ekran modem ( In butun ekranga bilan asosiy menyusida ); To'liq ekran-tartibi • ning ( davomida butun ekranga )                      



1.3. Holat paneli

Holat paneli (1.1-rasm) hujjatning ishchi oynasining pastki qismida joylashgan. Bu erda siz hujjat haqida umumiy ma'lumot olishingiz mumkin. Chap tomonda, rasmni ko'rish ko'lami ko'rsatiladi. Chapdagi ikkinchi maydonning tarkibi holat satri menyusida tanlangan narsaga bog'liq. Odatiy bo'lib, hujjatning o'lchamlari haqidagi ma'lumotlar bu erda ko'rsatiladi.
Holat paneli menyusini ochish uchun, rasmda ko'rsatilganidek, ma'lumot maydonining o'ng tomonidagi uchburchakni bosing. 1.3. Siz quyidagi ma'lumotlarni ko'rsatishingiz mumkin:
· Adobe Drive (Version Cue CS6 serverlariga ulanish);         
· hujjatlar o'lchamlari ; Slashning chap tomonida Photoshop formatidagi faylning taxminiy hajmi, uni bitta qatlamga birlashtirgandan so'ng, o'ng tomonda barcha qatlamlarni hisobga olgan holda fayl hajmi;         
· Hujjat anketasi - rasmning rang profillari;         
· Document Dimension ( Document Size and Resolution) - tasvir parametrlari to'g'risidagi ma'lumotlar;         
· o'lchov shkalasi (o'lchov shkalasi) - o'lchovlar shkalasi;         
· Scratch Registri (xotira sig'imi); Chiziqning chap tomonida barcha ochiq hujjatlar egallagan xotira hajmi, o'ngda esa Photoshop foydalanishi mumkin bo'lgan operativ xotiraning umumiy hajmi;         
· samaradorligi (samaradorligi); agar bu qiymat 100% dan past bo'lsa, demak, dastur qattiq diskka kirish huquqiga ega         
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Shakl 1.3   Holat paneli va uning menyusi
Operativ xotira etishmasligi tufayli tasvirni qayta ishlash sekinlashadi;
· Vaqt (Vaqt) - oxirgi operatsiyaga sarflangan vaqt;         
· Current Tool - faol vositaning nomi;         
· 32 bit Exposure- (Exposure 32-bit tasvirlar);         
· Saqlashni bajaring - rasmni foiz sifatida saqlash jarayonini ko'rsatadi.         
Ma'lumotlar maydoniga bosing. Sichqoncha tugmachasi bosilganda siz tasvir haqida batafsil ma'lumot olishingiz mumkin, siz rasmning o'lchamlari, piksellar sonini va rang profilini ko'rsatadigan plitani ko'rasiz.
Grafik muharrirning interfeysini tavsiflaganimizdan so'ng, biz oldingi versiyalarda mavjud bo'lgan va tajribali foydalanuvchilarga tanish bo'lgan klassik uslubdagi ish joyimizni yaratamiz .
Wind ow buyrug'i (Oyna) yordamida kelajakda biz ko'pincha foydalanadigan quyidagi palitralarni tanlang: Tarix ; Qatlamlar ( Navigator ) va Navigator (Navigator). Buyruq Edit afzal interfeysi (Edit Sozlamalar ish maydoni rang engil kul ranglarini tanlash uchun Interface). Asboblar paneli va boshqaruv elementlari ham ko'rsatilishi kerak: Shamol ow asboblari buyruqlari ( Asboblar oynasi ); Options oyna (Oyna Options).       
Buyruq, yaratilgan ish maydoni saqlab ishlatish uchun Window ish maydoni Yangi ish maydoni (Oyna ish maydoni yangi ish maydoni). Ko'rsatilgan dialog oynasida Basic-1 (Basic-1) ish muhiti nomini ko'rsating . Ish joylari ro'yxatiga saqlaganingizdan so'ng yangi Basic-1 bo'sh joy paydo bo'ladi (Basic-1), ushbu ro'yxat shuningdek asboblarni boshqarish panelining oxirida doimiy ravishda namoyish etiladi (1.5-rasm).   
O'zingizning xohishingiz bilan ish joyining parametrlarini o'zgartirishingiz mumkin (odatiga, xohishiga ko'ra, vazifaga qarab). Biz yaratgan yangi ish maydoni sek. 1.5. buyrug'i bilan ish maydoni tiklash Window ish maydoni Asosiy-1 o'rnatish (Window ish maydoni Base-1 o'rnatish).   
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Shakl 1.5 Basic-1 (Basic-1)   yangi ish maydoni
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